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« Usando un modelo simple, sin errores ni incertidumbre

-—_‘______.._--—-

Evaluando estrategias: ejemplo simple
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Trayectorias de poblaciony cabturas
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Eijemplo mas realista incluyendesineertidumbre

» Mismo modelo pero agregando ruido al azar
« Corremos el modelo 100 veces
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Incluyendo errores en |la evaluacionspoblacional

« Este modelo incorpora errores correlacionados en la
evaluacion poblacional (si la evaluacion de este ano esta
mal, la del ano siguiente es probable que también este mal).

* Los errores estan modelados aqui como aleatorios, sin
sesgos, puede estimar mas 0 menos con igual chances, en
lugar de estimar siempre a mas 0 menos.
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Grafica de Kobe —
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Grafica de Kobe: simulacion simples
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Grafica de Kobe: simulacion simples

Captura constante con error
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Grafica de Kobe: simulacion simples

Tasa de explotacion constante (Fmsy) con error en Evaluacion
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Grafica de Kobe: simulacion simples

40:10 RCE, tasa de explotacion objetivo (F,;sy) con error en Evaluacion
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Grafica de Kobe: simulacion simples

50:20 RCE, tasa de explotacion objetivo (F,;sy) con error en Evaluacion
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Grafica de Kobe: simulacion simples

40:10 RCE, tasa de explotacion objetivo (0.7* Fy,sy) con error en Evaluacion
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Extendiendo el modelo simple s

« Simulando el ciclo anual de evaluacion en lugar de asumir errores

aleatorios (esto es altamente costoso computacionalmente).

 Examinar estrategias disenadas para lograr objetivos de
ordenacion particulares (ej. seleccionar limites de captura de
manera de tener un determinado porcentaje de tiempo en el
sector verde o rojo de la grafica de Kobe).

* Veremos ejemplos de este tipo mas tarde en el Taller.







